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P NURME KOOL
ARVUTIOPETUS JA INFORMAATIKA

Oppeaine kirjeldus

Aine opetamise iildeesmark on tagada pohikooli IGpetaja info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused igapédevase too- ja
dpikeskkonna kujundamiseks koolis. Arvutidpetuses lihtutakse igapievase arvuti- ja internetikasutaja vajadustest. Opilased omandavad
ettekujutuse infotehnoloogilise keskkonna kasutamise vdimalustest ja rollist iihiskonnas. Opitakse tundma vadimalusi, mida pakub arvuti kui

toovahend, kui suhtlusvahend ning infoallikas.

Opetuse eesmirgid

Digioskuste Opetamisega taotletakse, et opilane:

1. valdab igapédevaelus arvuti ja nutiseadme kasutamisel vajaminevaid baasoskusi;

2. kaitseb ja haldab oma digitaalset identiteeti;

3. teadvustab ja vildib arvuti ja nutiseadme kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele;

4. jargib digikeskkondades samu moraalindudeid nagu igapédevaelus.
Oppetegevus 3.-5. klassis
Opitakse kasutama infotehnoloogia kasutamise pohivotteid. Kasutatakse eelkdige fronaalset dpetamismeetodit ja méngulisi arvutiprogramme.

Tehnoloogia rakendamise voimalusi mitmekesistatakse foto ning video tegemisega.

Oppetegevus 6.-7. klassis



Opilased teevad praktilisi iilesandeid, mis eeldavad tehnoloogia rakendamist erinevates ainetundides. Opilased osalevad rithmatdddes.

Oppetegevus 8.-9. klassis
Kujundatakse IKT rakendamise pddevusi igapdevaelus ja Gpingutes. Tehnoloogia rakendamise voimalusi mitmekesistatakse foto voi video

tegemise ning mudelite meisterdamisega.

Laiming oppekava labivate teemadega:

Arvutiopetust on voimalik seostada koikide oppekava labivate teemadega temaatiliste tekstide kasutamisega ja erinevate dppemeetoditega
(koolidevahelised voi rahvusvahelised projektid, jms) kuid suurem téhelepanu on libivatel teemadel eri teemadel , Teabekeskkond* ja

,,Tehnoloogia ja innovatsioon® aga ka ,, Tervis ja ohutus* ning ,,Elukestev ope ja karjaari planeerimine®.

. Elukestev ope ja karjddri planeerimine . Teemad, mille kaudu labivat teemat késitletakse: oma opioskuste, suhtlemisoskuse, koostoo- ja

otsustamisoskuse ning teabega iimberkidimise oskuse arendamine, oskust seada endale eesmirke ning oskust neid ellu viia; kujundama

valmisolekut elukestvalt 6ppida ja tunda haridus- ja koolitusvoimalusi;

. Teabekeskkond “. Opitakse sobiva suhtlusviisi ning sidekanali valimist olenevalt olukorrast ja vajadusest; oma teabevajaduse maaramist ja sobiva

teabe leidmist; tohusate teabeotsingumeetodite kujundamine, mis hdlmavad erinevaid teavikuid ja teabekeskkondi; arendaakse kriitilise

teabeanaliitisi oskust, Gpetatakse maistma internetis leiduvaid voimalusi ja ohte ning ennast ja oma privaatsust kaitsma.



.. Tehnoloogia ja innovatsioon . Lébivat teemat toetavad koik praktilised t66d, kus tahtis on info otsimine ja kogutud andmete téotlemine. Info

kogumiseks opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvéarsust.

Kaasaegse opetuse oluliseks eesmérgiks on saavutada opilase oskus erinevatest allikatest infot otsida, seda kriitiliselt hinnata, t6odelda, tildistada
ja esitada. Millise tahes oppeteema juures tuleb kursis olla ka sellega, kust saada usaldusvaérset infot vastaval teemal.

.. Tervis ja ohutus ‘. Teemad, mille kaudu labivat teemat kasitletakse: viahene kehaline aktiivsus, ergonoomika arvutiga toétamisel, arvutissltuvus.

Loiming 6ppekava iildpadevustega

Sotsiaalne pddevus ja enesemddratluspddevus 13bi jargmiste tegevuste: e-mailid, sotsiaalvorgustikud, otsesuhtlusprogrammid jm.

Opipdidevus — toetab dpilase oskust organiseerida dpikeskkonda ja hankida dppimiseks vajaminevat teavet.

Vidrtuspddevus — suutlikkus hinnata oma tegutsemist iildkehtivate moraalinormide seisukohast, saada aru, et internetis tegutsemine pole

anoniilimne ja hoiduda internetis leiduvatest ohtudest.

Suhtluspddevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt viljendada omaloodud erinevat liiki tekstides, arvestades olukordi ja suhtluspartnereid,

oma seisukohti esitada ja pohjendada; lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste; kirjutada eri liiki tekste, kasutades kohaseid keelevahendeid ja
sobivat stiili; vdartustada digekeelsust ning véljendusrikast keelt.

Matemaatikapddevus — Tabelarvutusprogrammides tabelite, diagrammide ja valemite koostamine.

Ettevotlikuspddevus — 3D modellerimine ja 3D printimine, aines omandatud teadmisi ja oskusi saab kasutada erinevates elu- ja

tegevusvaldkondades.



Lo6iming teiste Oppeainetega
Arvutidpetus 16imub kdigi kooli dppeainetega. On palju ainete kaupa kattuvaid dppemeetodeid: referaati, slaidiesitlused, uurimust6od, e-raamatud,

meilivahetus, piltjutustus, video jpm. 16imuvad koikide ainetega sdltuvalt valitud teemast.

Eesti keel ja kirjandus: éra- ja digekirjaoskuse siivendamine, loovtodde koostamine.

Inglise keel: Kiri, meilivahetus, infootsing Internetist, esitlused (vaatamisvaarsused), videod, programmide mendiiid.

Matemaatika: mootiihikud, tihikute teisendamine, aja ja raha planeerimine, kalkulaatori kasutamine.

Loodusained: virtuaalsed ndidiskatseid, praktiliste toode vormistamine ja esitamine, dppevideote otsimine ja vaatamine.

Sotsiaalainete valdkond (ajalugu, inimesedpetus, keskkonnadpetus): Ajaloos leitakse infot erinevatest teabeallikatest ja proovitakse hinnata
erinevate teabeallikate usaldusvaérsust. Eriti palju tihispunkte on aga inimesedpetusega, mis dpetab toimetulekut tinapdeva iihiskonnas — teabe
hankimine, erinevad suhtlusvoimalused, internetiohud, pangateenused, e-riik ja iihiskond, ID-kaart jpm.

Muusikadpetus: 6.-7. klassis on esmaseks muusika tegemisest vdi kuulamisest positiivsete emotsioonide saamine. Oppeprotsessi
mitmekesistatakse interaktiivsete dppematerjalidega ning kasutatakse IKT vdimalusi. Veel vanemates klassides on arvutist abi niilidismuusikaga

kursis olemiseks, heliloojate ja dirigentide ning eri muusikastiilidega tutvumiseks (infootsing, muusikavideod, helifailid, esitlused (nt. minu

lemmikbénd), referaadid jpm).



Kunstiopetus: arvuti joonistusvahendina, internetis tddde eksponeerimine, virtuaalsete kunstindituste kiilastamine, internet kui ideede allikas.

Erinevate plakatite, reklaamide jms. kujundamine. Pildit66tlus, skaneerimine.

Liikumisopetus: Vanemates klassides tutvustatakse erinevaid spordialasid, Eesti oliimpiavditjaid, tuntumaid sportlasi. Siin oleks suureks abiks

IKT véimalused (videod, pildid, tekstid, esitlused), et tutvustused ei jddks ainult jutu tasemele.

Tooopetus: eelkdige kannab t660petus endas lilesannet rakendada teistes ainetes omandatud teoreetilisi teadmisi igapdevaelus. Arvutist on

voimalik leida erinevateks t60Opetuse tunnis valmistatavateks esemeteks juhiseid, koostada kavandeid, uurida erinevaid véimalusi millegi

teostamiseks nii materjalide kui teostusviisi osas (nt. lindude pesakastid, seeliku dmblemine jpm.).

Kodundus: erinevad temaatilised lehekiiljed internetis ja dppematerjalid (toitumine, majandamine, retseptid, blogid).

Opitulemused 5. klassi 16puks

avab ja sulgeb arvutit/tahvelarvutit.

avab, kasutab ja sulgeb arvutis/tahvelarvutis dppetods vajalikke programme.

loob Gpetaja abiga lihtsamat digisisu.

mdistab ja jargib opetaja juhendamisel digivahendite/digikeskkondade kasutamisel viisakusreegleid.

sisestab Opetaja abiga teemakohaseid votmesdnu otsimootorisse ja leiab juhendamisel teemakohaseid materjale.
haldab Opetaja abiga leitud teavet ja digisisu.

avab ja kasutab Opetaja juhendamisel tekstitoGtlusprogrammi.

kasutab Opetaja juhendamisel tekstitootluse pohireegleid.

omab Jpetaja juhendamisel esmast kokkupuudet programmeerimisega.



Oppesisu 3.klass

Uldised teadmised ja oskused

Interneti kasutamine

Programmide kasutamine

e Reeglid arvutiklassis. e Moisted: internet, link, veebiaadress. Tekstiprogramm
e Kehahoid arvutiga tootamisel. e Otsimootori kasutamine. e Tekstiprogrammi avamine ja sulgemine.
e Arvutikomplekti osad. e Kooli koduleht ja sellelt vajaliku info e Kirjavahemairkide ja tithikute triikkimine.
e Moisted: klahv, nupp, logima, fail, kaust, leidmine. e Teksti sisestamine: kirja suurus, varv, stiil
programm, ketas. e Mittevajaliku teksti kustutamine.
e Arvuti kdivitamine, sisse- ja e Tekstifaili salvestamine.
véljalogimine. Graafikaprogramm
e Kklaviatuuri ja hiire kédsitsemine. e Programmi avamine, faili salvestamine ja
e Programmide kiivitamine ja sulgemine sulgemine.
e Joone suuruse valimine, joonistamine,
varvide valimine.
Oppesisu 4. klass
Uldised teadmised ja oskused Interneti kasutamine Programmide kasutamine
e Puhkamise vajalikkus arvutiga to6tamisel. e Erinevad brauserid: Google Chrome, Tekstiprogramm
e Tekstiredaktori aken ning seal paiknevad Microsoft Edge. e Kirjavahemairkide ja tithikute triikkimine.
ribad ja nupud. e Infootsing marksona jargi. e Laadi muutmine.
e Mboisted: mirgistama, kopeerima, o Olulise teabe leidmine internetist. e Siimbolite lisamine.
16ikama, kleepima. e Veebipdhiste keskkondade kasutamine e Teksti mérgistamine, kopeerimine,
e Kisu uuesti tegemine ja tagasivGtmine (opiq, e-kool) kleepimine.
(back ja forward) e Ohud interneti kasutamisel e Suurtdhe triikkimine.
o Nooleklahvidega litkumine.
e Teksti joondamine.

Graafikaprogramm




e Nelinurkade joonestamine ja virvimine.
e Tausta virvimine.
e Teksti lisamine

Oppesisu 5. klass

Uldised teadmised ja oskused

Interneti kasutamine

Programmide kasutamine

e MJisted: printer, printima.
Aknaoperatsioonide kasutamine: akna
suuruse muutmine, peitmine stardiribale,
sulgemine.

Too6tamine mitmes aknas.

Isiklike paroolide kaitsmise vajalikkus.
Avatud kontode ohutu sulgemine.
Viljalogimise olulisus.

Printeri kéivitamine ja paberi lisamine.

E-postiga tutvumine j konto loomine.

Meili koostamine, lugemine, saatmine.

Olulise teabe leidmine internetist.

Tekstiprogramm
e Etteantud teksti sisu tdiendamine,
parandamine ning muudatuste
salvestamine.
e Kujundite ja 16ikepiltide lisamine.
Graafikaprogramm
e Sirg- ja kdverjoonte ning erinevate
kujundite joonestamine ning varvimine.
e Pildi mirgistamine, tdstmine,
kopeerimine.
e Fotode toGtlemine.
Esitlusprogramm
e Tutvumine esitlustarkvaraga.
e Tooriistariba ja sellel paiknevad enam
kasutust leidvad nupud.
e Etteantud esitluse muutmine,
parandamine, tdiendamine.




Opitulemused 7. klassi 16puks

e otsib internetist infot, kasutades votmesonu ja veebiaadressi, kiisides vajadusel dpetaja abi.

laeb Opetaja juhendamisel arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi.

e loob ja salvestab dpetaja juhendamisel digitaalset sisu.

e loob ja vormindab Opetaja suunamisel dokumenti tekstitootlusprogrammis.

e salvestab loodud dokumendi etteantud kohta, leiab ja avab otsitava faili.

e on teadlik autoridiguste olemasolust ja viitamise kohustusest.

o teab milline on turvaline salasona.

e teab digitaalse seadmega to6tamise riske.

e omab teadmisi viisakast kditumisest internetis.

e juhib ja chitab juhendi jérgi lihtsamaid roboteid.

Oppesisu 6. klass

Uldised teadmised ja oskused

Interneti kasutamine

Programmide kasutamine

e Infovahetus meili teel.
e Riampspost.

e Meilikonto haldamine: kirjale vastamine,
kirja edasi saatmine.

e Veebilehtedelt tekstide, piltide, linkide
kopeerimine ning nende lisamine
esitlusfaili.

Tekstiprogramm

e Tabelite loomine ja tiitmine.

e Teksti paigutamine tulpadesse.

e Loendite moodustamine.

e Piltide, lausete, linkide, tabelite lisamine

tekstile.
Esitlusprogramm
e Lihtsa esitluse loomine
e Taustakujunduse valimine.
e Teksti ja piltide lisamine slaidile.




e Tekstikastide suuruse uutmine.

Oppesisu 7. Kklass

Uldised teadmised ja oskused

Interneti kasutamine

Programmide kasutamine

Uue kausta loomine, pealkirjastamine,
paigutamine.

Mailuseadmete kasutamine.

Ahelkirjad ja nendega kaasnevad ohud.

Infootsing internetist mérksonade ja
lausete jargi erinevate Oppeiilesannete
taitmiseks.

Aadressiribalt avatud veebilehe aadressi
lugemine ja vajadusel kasutamine.
Manuse lisamine e-kirjle.

Saabunud manuste avamine ja
salvestamine.

Tekstiprogramm

e Ettevalmistatud t6dlehtede tditmine
toetudes infootsingule internetist.

e Oigekirja jilgimine.

e Tiihikute triikkimine 16igu algusesse,
uuele reale litkumine ja tiihjade ridade
jatmine.

e Loigumérkide ja muude vormingutéhiste
kuvamine.

Esitlusprogramm

e Esitluse tdiendamine tekstide, piltide,
tabelite ja joonistega.

e Slaidide lisamine teiste slaidide vahele.

e Slaidide kopeerimine ja kustutamine.




Opitulemused 9.klassi 16puks

e otsib internetist infot kasutades erinevaid otsimootoreid ja otsimisviise, kiisides vajadusel abi dpetajalt.
e oskab kasutada enamlevinud infosiisteeme.
e votab vastu ja saadab manusega e-Kirju, vajadusel korraga mitmele adressaadile.
e loob, salvestab, jagab ja taasesitab erinevat digitaalset sisu, vajadusel kiisib abi opetajalt.
e arvestab autoridiguste litsentsidega.
e oskab kasutada online tdlkevara.
e navigeerib kaardirakendust kasutades, vajadusel kasutab abi.
e on teadlik digitaalse jalajélje kujunemisest.
e Kirjeldab ja vildib digiseadmete kasutamisest tekkida vdivaid ohte tervisele.
Oppesisu 8. klass
Uldised teadmised ja oskused Interneti kasutamine Programmide kasutamine
e Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine. e Infootsing internetist etteantud Tekstiprogramm
e Ohud mis kaasnevad vdoraste veebilehtedelt referaadi koostamiseks. e [ chekiilje suuna ja veerise mddramine.
programmide voi failide laadimisel e Veebisonastike kasutamine. Reasammu muutmine.
arvutisse. e  Ostu-miiligi portaalid. Alapealkirjade triikkkimine.
e Kiiberkiusamine. e Piletite broneerimine ja ostmine veebist. Mitmetasemelise loendi moodustamine.

Teksti ja 1dikude vahed.

Tiitellehe loomine.

Iseseisev tabeli loomine ja tiitmine,
veergude ja ridade lisamine ning
kustutamine.

e Diagrammide lisamine.
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e Abiga referaadi koostamine ja
vormindamine.
Esitlusprogramm
e Abiga tervikliku esitluse loomine ja
tdiendamine tekstide, tabelite, jooniste ja
piltidega.

Oppesisu 9. klass

Uldised teadmised ja oskused

Interneti kasutamine

Programmide kasutamine

Interneti kui avaliku ruumi kasutamise
reeglid.

Erinevad viirusetdrje programmid ja
nende vajalikkus.

Tekstidokumentide printimine

Iseseisev info otsimine internetist
referaadi koostamiseks.

Referaadi saatmine manusega Opetaja
meilile.

Internetipangaga tutvumine.
Riigiportaaliga eesti.ee tutvumine.

ID kaardi kasutamine.

Kutsedppe voimaluste leidmine netist.
Kohaliku omavalitsuse kodulehega
tutvumine.

Tookuulutuste portaalidega tutvumine.

Tekstiprogramm
e [ chekiiljenumbri ning piise voi jaluse
lisamine dokumendile.
e Sisukorra loomine.
e Referaadi koostamine ja vormindamine.
e Tarbekirjade koostamine ja
vormindamine.
Esitlusprogramm
e Iseseisev esitluse loomine ja
kujundamine.
e Esitluse ettekandmine.
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